Wiederholung 2eichenketten

Aufgabe 1. Zeichen X.
Schreiben Sie ein Programm, in dem die Nutzer:innen eine Zeichenfolge und eine
Position in Form einer Zahl eingeben:
e Wenn die Zahl zu groB ist und somit kein Zeichen dort stehen kann, soll eine
Fehlermeldung ausgegeben werden.
e Wenn an der Position ein Zeichen steht, wird das Zeichen ausgegeben.
e Zusdtzlich soll das entsprechende Zeichen von hinten gezédhlt ausgegeben werden.

Beispiele:

Zeichenkette Zahl Ausgabe
Test 10 FEHLER
Douglas 4 I, g

Aufgabe 2. Methoden fiir Strings.

Sie sollten einmal eine Aufgabe I6sen, in der Sie einen String nur in GroB3- bzw.
Kleinbuchstaben ausgeben. Fir solche und &hnliche Aufgaben gibt es in Python eine
Reihe vorgefertigter Methoden.

a) Recherchieren Sie diese Methoden (z.B. auf https://hellocoding.de/blog/coding-
language/python/string-zeichenfolgen-methoden-manipulation) und erstellen Sie
sich eine Ubersicht.

b) Probieren Sie die Methoden an selbstgewé&hiten Beispielen aus. Ubermitteln Sie
Ihre Ideen auf der Seite dieses Arbeitsblatts.

Aufgabe 3. Buchstabendreieck.
a) Schreiben Sie ein Programm, in dem Nutzer:innen eine Zeichenfolge beliebiger
Ldnge eingeben. Das Programm soll dann die Zeichenkette als Dreieck ausgeben.

Beispiel:
Eingabe : Dreieck
D
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b) Verdndern Sie die eingegebene Zeichenfolge auf eine beliebige Art und Weise.
Nutzen Sie dafiir die Methoden, die Sie in Aufgabe 2 kennen gelernt haben.

Aufgabe 4. Maximal fiinf andersrum.

Schreiben Sie ein Programm, in denen Nutzer:innen bis zu 5 Zeichenketten eingeben
kénnen. Die Eingabe soll abbrechen, wenn eine leere Zeichenkette eingegeben wurde oder
die Maximalzahl erreicht wurde. Danach sollen alle Zeichenketten in umgekehrter
Reihenfolge ausgegebene werden (d.h., die zuletzt eingegebene Zeichenkette zuerst).

Als Erweiterung kénnen Sie ferner die Zeichenketten auch noch spiegeln (d.h., von vorn
nach hinten ausgeben).

Zusatzaufgabe. Buchstaben zdhlen.
Entwickeln Sie einen Algorithmus, um zu zdhlen, wie oft ein bestimmtes Zeichen in einer
Zeichenkette vorhanden ist. Zeichnen Sie das Struktogramm des Algorithmus und
implementieren Sie ihn in einer eigenen Funktion zaehleZeichen (zeichenkette,
zeichen), die diesen Algorithmus implementiert und das Ergebnis zuriickgibt. Nutzen Sie
diese Funktion, um herauszufinden:

e wie viele Vokale eine Zeichenkette hat.

e Wie viele Leerzeichen in einer Zeichenkette sind.
Testen Sie Ihr Programm mit selbstgewdéhlten Beispielen.



