Projekt
100 Switches

In einem Haus mit 100 Zimmern und einem Lichtschalter pro Zimmer sind alle Lichtschalter
ausgeschaltet. Nacheinander gehen 100 Personen durch das Haus:

Die erste Person betatigt jeden Lichtschalter (,betatigen™ bedeutet, dass das Licht
eingeschaltet wird, wenn es ausgeschaltet war bzw. dass das Licht eingeschaltet
wird, wenn es angeschaltet war).

Die zweite Person geht nur in jedes zweite Zimmer und betdtigt dort den
Lichtschalter.

Die dritte Person geht nur in jedes dritte Zimmer und betatigt dort den Lichtschalter.
Die vierte Person geht nur in jedes vierte Zimmer und betatigt dort den
Lichtschalter.

a) Schreiben Sie ein Programm, dass ausgibt, welche Lichter an und welche
ausgeschaltet waren.
b) Visualisieren Sie die Ergebnisse entweder als PGM-Datei oder unter Verwendung
der Pillow-Bibliothek.
Hinweise:

Uberlegen Sie sich, wie Sie die Information ,Licht an® oder ,Licht aus" sinnvoll in
einer Liste codieren kénnen.

Bei der grafischen Ausgabe ist es sinnvoll, von einem 10-stockigem Haus mit 10
Raumen je Etage auszugehen. Die Raume sind dann so nummeriert:
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