Projekt
FuBball

Balduin Ballbesitz ist FuBballtrainer beim FSV Hintertupfingen. Er hat zur Motivation seiner
Spieler ein Pramiensystem entwickelt:
¢ Wenn sie mindestens 2 Tore mehr erzielen als die gegnerische Mannschaft,
bekommen die Spieler ein Fass Bier und eine Flasche Krauterlikor.
(differenz > 1)
e Wenn sie mit geringerer Tordifferenz gewinnen, erhalten sie zwei Kasten Bier.
(differenz > 0)
e Wenn sie unentschieden spielen, erhalten sie einen Kasten Bier.
(differenz == 0)
e Wenn sie mit einem Tor Unterschied verlieren, erhalten sie einen Kasten Wasser.
(differenz > -2)
¢ Wenn sie schlechter spielen, missen sie das Vereinsheim putzen. (default-Fall)
Erganzen Sie das Programm, sodass nach den Eingaben die Pramie ausgegeben wird.

1 fsv = int(input ("Tore FSV: "))
2 gegner = int (input ("Tore Gegner: "))
3 differenz = fsv - gegner



