Aufgabe 1. Sehen Sie sich das Video an und ergédnzen Sie den Text.

° , hach der die meisten Computer arbeiten
e Programme und Daten werden in abgelegt
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e Die Struktur ist von den zu bearbeitenden Problemen.
e Zur Lésung eines Problems muss von auBlen eine (das

Programm) aus dem Speicher geladen werden. Ohne Programme ist das System

arbeitsfahig.

e Der ist in gleichgroBe Zellen unterteilt. Diese sind

fortlaufend . Diese Nummern dienen als

der Speicherzelle. Uber sie kénnen Inhalte abgerufen oder

verandert werden.

e Vorteil der von Neumann-Architektur:

e Nachteil:

e Die von-Neumann-Architektur ist das Grundprinzip Computer und

wird daher auf dem eines PC realisiert.




Aufgabe 2. Vergleichen Sie Single-Purpose-Processors und General-Purpose-Processors.

Single-Purpose-Processors General-Purpose-Processors

Aufgabe 3. Ergédnzen Sie die Aufgaben der Komponenten der von-Neumann-Architektur.

Komponente Aufgabe

Ein-/Ausgabewerk

Speicher

Rechenwerk (ALU)

Steuerwerk (CU)

Bussystem




	Head: 
	T0: 
	T1: 
	T2: 
	T3: 
	T4: 
	T5: 
	T6: 
	T7: 
	T8: 
	T9: 
	T10: 
	T11: 
	T12: 
	T13: 
	T14: 
	T15: 
	T16: 
	T17: 
	T18: 
	T19: 
	T20: 
	T21: 
	T22: 
	T23: 
	T24: 


